
LA DEFENSE A LA COULEUR - L’ENTAME 

Il existe des bouquins entiers sur cette phase essentielle du jeu. .  En moyenne dans 25% des donnes vous faites face 

à cette situation.  Connaître quelques principes de bases ne nuit pas pour les tournois. Le cas des chelems mériterait 

un cours spécifique et ne sera pas abordé ici.   

Rappel : Comme pour le camp en attaque, il faut comptabiliser ses levées et essayer d’établir un plan de jeu, en se 

basant sur les enchères et votre jeu. L’entame devient alors la première pièce de ce plan.  

Dans 80% des cas vous n’avez pas eu d’indications assez précises pour établir ce plan de défense. Envisageons d’abord 

les cas ou votre plan de jeu est limpide.  

A.  Annonces descriptives donnant un plan de jeu limpide :  

PLAN OFFENSIF : votre objectif est de réaliser un maximum de levées dans le camp de la défense 

a) Réaliser d’urgence des levées de tête avant les défausses adverses est une option qui doit être sérieusement 

envisagée dans 3 cas 

a. Le contre d’une enchère artificielle par votre partenaire vous a demandé l’entame dans cette couleur. 

Seule la présence d’As et Roi dans une autre couleur peut vous la faire différer ! Entamez en pair 

impair pour que votre partenaire puisse connaître votre longueur et en déduire celle du déclarant 

b. Les adverses ont fait une séquence de chelem avortée faute de contrôle dans une couleur : précipitez-

vous pour l’entamer !  Vous avez au minimum As et Roi dans votre ligne et le plaisir de voir le mort 

avant de peut-être céder la main. 

c. Lorsque la main courte a annoncé une belle couleur annexe ou qu’un double fit a été trouvé par les 

adversaires. Vous êtes en situation d’urgence. Les risques de défausse sont importants. L’entame de 

la couleur annoncée par votre partenaire est une bonne précaution. Pratiquez le pair impair, sauf si 

vous avez un honneur auquel cas entamez le. Même avec l’As entamez le… 

b) L’existence des atouts permet parfois de réaliser une ou plusieurs levées de coupe chez un défenseur (vous 

ou votre partenaire).  Les 2 cas principaux sont :  

a. Avec un singleton dans votre main,  vous pouvez a priori espérer être dans ce cas, après avoir joué 

votre singleton mais pour cela il faut aussi 2 conditions pour que votre singleton soit utile : une reprise 

de main chez votre partenaire et qu’il vous reste des atouts. Si l’une des conditions vous semble 

douteuse oubliez cette entame qui risque d’affranchir une couleur secondaire adverse.  

b. Avec un doubleton dans une couleur annoncée par votre partenaire, Il faut aussi que les 2 conditions, 

reprise de main chez votre partenaire et présence d’atout dans la vôtre, soient raisonnablement 

réunies. Si c’est le cas entamez en pair impair. 

c. Il en est de même pour les coupes chez votre partenaire : les annonces et votre jeu vous permettent 

de subodorer une courte de votre partenaire, alors posez-vous les 2 questions de reprise de main et 

de présence d’atout, avant d’entamer… 

 

DEFENSIF : empêcher des levées de coupe adverses 

Les 3 cas le plus classiques sont  

a) Les séquences d’enchères compétitives (en particulier les enchères de sacrifice, les partielles contrées) laissant 

augurer des points de distribution dans la ligne adverse, et des levées de tête dans votre ligne. L’entame atout 

s’impose 

b) Le mort a passé sur un bicolore économique, (ou a soutenu la seconde couleur d’un bicolore),  il est certain 

qu’il est court dans la première couleur. La probabilité qu’il y fasse des levées de coupe est élevée. L’entame 

atout est obligatoire. Elle permettra aussi peut-être d’éviter un affranchissement de levées de longueur dans 

la première couleur du bicolore 

c) Votre partenaire a passé sur votre contre d’appel, (il a transformé votre contre en punitif avec sans doute de 

solides atouts). Contrecarrez un éventuel plan de coupe en entamant atout et surtout laissez votre partenaire 

ou le déclarant entamer dans vos forces.  

 

 



 

B.     Les annonces ont été insuffisamment descriptives pour établir d’emblée un plan de jeu : 

C’est le cas le plus fréquent environ 80% des cas 

Votre objectif lors de l’entame doit alors être d’éviter de donner le contrat.  

Pour cela il vous faudra choisir dans le hit-parade des meilleures entames tout en respectant les interdits : 

 

Le  hit-parade des meilleures entames : 

1. As avec As et Roi (et d’autres cartes) ou Roi avec un doubleton As Roi 

2. La couleur du partenaire  

3. Singleton « utile » 

4. Tête de séquence  

5. Un doubleton sans honneurs 

6. 3 petits atouts 

7. Une couleur verte non annoncée sans honneurs (de préférence la plus longue) 

8. Sous un honneur contraint et forcé 

 

1. Cette entame  est à privilégier car elle vous permet de voir le mort et la parité de votre partenaire elle vous 

permettra peut-être d’établir un plan de défense avant de céder la main.  

2. Il y a en effet non seulement la perspective d’y faire des levées directes ou d’affranchir des honneurs voire de 

couper de votre main, mais aussi une bonne probabilité que votre partenaire garde la main et puisse élaborer 

un plan de défense en ayant vu le mort.  Plusieurs écoles parité stricte, meilleure dans la couleur du partenaire, 

mixte … Entendez-vous avec votre partenaire. Attention Si vous avez l’As (non sec), il est toutefois déconseillé 

d’entamer cette couleur (risque de donner le R si détenu par le déclarant). Corrolaire : refuser d’entamer cette 

couleur promet donc l’As ! 

3. Par singleton utile il faut qu’il soit ailleurs qu’à atout, avec de bonne probabilité d’une reprise de main par 

votre partenaire avant que vos atouts ne soient éliminés.  

4. Tête de séquence : A la couleur, 2 honneurs équivalents suffisent pour l’entame d’une tête de séquence.  Si 

l’on possède 2 séquences, on entame de la plus forte. On évite tout de même les couleurs nommées par 

l’adversaire.   (Rappel : les petites cartes ne sont pas des honneurs : il n’y a pas lieu de tenir compte des 

séquences). 

5.  Doubleton sans honneurs : votre certitude ne pas donner une impasse sur vous qui louperait, votre espoir 

faire une levée en coupe. Cette entame doit être évitée s’il s’agit d’une couleur annoncée par le déclarant, 

mais a du sens si la couleur est verte (non annoncée) ou est annoncée par le mort.  Entamez en pair impair 

6. Outre les cas mentionnés plus haut contrats de sacrifice, partielles contrées, mort passant sur un bicolore 

économique) l’entame atout est souvent une bonne entame dans plusieurs cas : 

a. Sur un contrat au palier de 1 (car il remet en main le déclarant l’obligeant à ouvrir les autres couleurs 

vers un mort faible) 

b. C’est aussi une bonne option lorsque vous avez une forte opposition dans les couleurs du déclarant 

c. C’est aussi une option par défaut lorsque vous n’avez pas de bonnes entames avec par exemple des 

honneurs isolés dans les 3 autres couleurs 

Elle toutefois interdite si vous avez un singleton, Rx, Dx ou Dxx. Elle est idéale avec xxx, Axx, Rxx mais 

présente des risques de perte de levées naturelles dans d’autres cas.  On ne pratique pas le pair impair et 

l’entame sera d’un petit sauf dans le cas Ax 

7. L’entame d’une couleur non annoncée et sans honneurs est une option neutre pour éviter de donner une 

impasse. Si plusieurs couleurs privilégiez la plus longue (moins de risque de donner des levées de longueur aux 

adversaires). La carte jouée doit respecter le pair impair.  

8.  L’entame dans une couleur avec un honneur isolé ne doit être faite que contraint et forcé. Dans ce cas évitez 

les couleurs annoncées par les adversaires et celles commandées par un As isolé.  Avec le choix privilégiez la 

couleur la plus longue et en cas d’égalité, la couleur avec les atouts les plus faibles.  

 


